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De Ballée
à Chémeré

C I R C U I T  N ° 1

Val-du-Maine (Ballée) | Chémeré-le-Roi | 13 km

Office de Tourisme 
DU PAYS DE MESLAY-GREZ

Pôle intercommunal 
1 voie de la Guiternière 

53170 MESLAY-DU-MAINE

02 43 64 29 00

o.tourisme@paysmeslaygrez.fr

www.paysmeslaygrez.fr

Ouvert toute l’année, du lundi au  
vendredi, de 9h à 12h et de 14h à 17h30

Informations pratiques
MAIRIE DE 

VAL-DU-MAINE
27 rue Maréchal Leclerc, 

Ballée 53340 Val-du-Maine
02 43 98 42 34

MAIRIE DE 
CHÉMERÉ-LE-ROI 
1 place de la Mairie, 

53340 Chémeré-le-Roi
02 43 98 68 88

RESTAURANTS ET CAFÉS
Le Val-des-Loups à Val-du-

Maine ; La Cantine du Château 
de Linières à Val-du-Maine ; Le 

Chimère Café à Chémeré-le-Roi

TOILETTES
près de la mairie de 

Val-du-Maine, place de la 
Mairie à Chémeré-le-Roi

Grâce à ce QR code, 
téléchargez l’itinéraire et  
embarquez la carte de votre circuit  
sur votre smartphone. (Attention au  
sens qui peut différer du balisage)

VALLÉE 
RIVIÈRE

CHAMPS 
CAMPAGNE

MONUMENT CURIOSITÉ

Partez à travers la campagne mayennaise pour découvrir 
les ruines d’anciens fours à chaux et le superbe Moulin de 
Thévalles, niché dans la vallée de l’Erve. Du pont de Ballée, 
une jolie vue sur les anciens moulins s’offre à vous. Un voyage 
dans le temps vous attend à Chémeré-le-Roi en arpentant les 
ruelles au riche patrimoine bâti.

 Attention : ce circuit n’est pas une boucle.  
Prévoir le trajet du retour.

 Ce circuit peut se réaliser dans les 2 sens :  
Ballée – Chémeré ou Chémeré - Ballée. 

Distance  : 13  km  | Durée  : 3h15   Dénivelé positif  : 58  m  | 
Dénivelé négatif  : 22  m  | Point haut  : 93  m  | Point bas  :  
45 m   Difficulté : Moyenne   60% de chemins   Point de  
départ  +  stationnement  : place de l’église à Ballée, Val-du-
Maine   Départ (Ballée)  : N 47.93339° - O 0.41746° | Arrivée 
(Chémeré-le-Roi) : N 47.97627° - O 0.43753°

Quelques règles
ESSENTIELLES AVANT DE PARTIR

• Prévoir de bonnes chaussures de marche et des vêtements 
adaptés.

• Prévoir de l’eau et de la nourriture ; ne pas laisser de déchets 
derrière vous.

• Se renseigner sur la météo ; certains chemins deviennent 
boueux ou glissants en période de pluie.

• Respecter les milieux naturels, l’environnement, les espaces 
protégés, … et rester discret.

• Rester sur les itinéraires balisés ; éviter le piétinement des 
espèces (pas de raccourcis).

• Refermer les clôtures et les barrières, respecter les passages 
sur propriété privée.

• Partager les espaces naturels avec les autres usagers, rester 
courtois.

• Tenir les chiens en laisse.

• Se renseigner sur les périodes de chasse pour certains 
secteurs (ex : Bellebranche).

• Ne pas faire de feu en milieu sauvage, ne pas fumer dans les 
espaces herbés.

CIRCUIT CRÉÉ AVEC LE SOUTIEN DE
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BROCHURE



COMMUNE DE 
VAL-DU-MAINE

CHÉMÉRÉ-LE-ROI

VERS CIRCUIT N°5

VERS 
CIRCUIT N°2

VERS
CIRCUIT

N°17

LA VALLÉE DE L’ERVE

Longue de 70  km, l’Erve prend sa source dans la 
chaîne des Coëvrons et se jette dans la Sarthe à Sa-
blé-sur-Sarthe. Zone naturelle d’intérêt écologique, 
faunistique et floristique, classée Natura 2000, elle se 
caractérise par un encaissement profond de la rivière 
au sein d’un véritable canyon, associé à un chapelet 
de grottes préhistoriques. À Saulges, vous pourrez 
visiter les grottes Margot et Rochefort.

LA MAISON DU PORCHE,  
CHÉMERÉ-LE-ROI

Cet édifice civil construit à la fin du XVe siècle domine 
la petite place de l’église. L’originalité de cette maison 
se trouve sur sa façade puisqu’elle dispose de 4 arcades 
ogivales en grès roussard, disposition architecturale 
très rare dans le Maine. À cette époque, une grande 
partie de la place de l’église était entourée de bâtiments 
avec arcades, et le cimetière se trouvait en son centre.

MOULIN DE THÉVALLES, 
CHÉMERÉ-LE-ROI

Au cœur du Maine, sur les bords de l’Erve, 
trois moulins se sont succédé sur ce même 
site. Unique dans l’ouest de la France, 
ce moulin à eau présente un mécanisme 
exceptionnel de plus de 30 tonnes se dé-
veloppant sur 4 niveaux et remis en fonc-
tionnement à chaque visite.

CHÂTEAU DE LINIÈRES, BALLÉE

À la fois tiers-lieu culturel et site de visite 
et d'activité, Linière(s) a pour mission de 
rendre l'Art accessible à tous sans appauvrir 
la richesse des œuvres. Vous pourrez ainsi 
assister à un opéra en plein air ou décou-
vrir le Centre d’Interprétation des Mythes et 
Légendes dans les anciennes dépendances 
du Château.

D  DÉPART DE LA PLACE DE L’ÉGLISE DE BALLÉE. Prendre à 
droite la route de Linières et traverser le pont sur l’Erve. Prendre 
la 1re  route à droite (route passagère) en direction de Auvers-le-
Hamon. La suivre sur 1,5 km et prendre la route à gauche après le 
virage de Pincesme. Franchir la ligne LGV et continuer à droite en 
direction de la chapelle de la Chasnière.

1  APRÈS LA CHAPELLE, À L’INTERSECTION, laisser la liaison 
n°2 et prendre à gauche le chemin vert. Aller toujours tout droit sur 
ce chemin pendant 1,5 km jusqu’à une petite route goudronnée. 
Prendre le chemin empierré en face jusqu’à la Chouanardière et 
continuer sur un chemin vert jusqu’à une petite route goudronnée.

2  PRENDRE CETTE ROUTE À DROITE SUR 800  M, puis à  
gauche le premier chemin empierré. Continuer tout droit pendant 
1 km jusqu’à un croisement et prendre le chemin enherbé à droite. 
Déboucher sur une petite route goudronnée et l’emprunter à 
gauche jusqu’à la D235 (route passagère).

3  PRENDRE EN FACE LE CHEMIN VERT en direction de 
Thévalles. Sur ce chemin, profiter de la vue sur le Moulin et 
le Château de Thévalles avant d’atteindre la vallée de l’Erve. 
Emprunter le pont et passer devant le moulin en continuant sur 
le chemin jusqu’à la D130 qu’il faut prendre à droite. Attention  : 
route et virages dangereux. Passer sur l’Erve et prendre le premier 
chemin à gauche en direction des Croisnières.

4  PASSER DE NOUVEAU AU-DESSUS DE L’ERVE avant le 
Moulin de  Pré et continuer sur ce chemin goudronné pendant 
400 m, puis prendre le chemin vert à gauche. Continuer sur celui-ci 
jusqu’à l’intersection avec un grand chemin et tourner à gauche. 
Prendre ce chemin jusqu’à un calvaire et prendre le chemin à droite 
pour rejoindre le chemin de Grésillon. Prendre à gauche la rue 
Saint Pierre pour arriver sur la place de l’église de Chémeré-le-Roi. 
Prendre à gauche de l’église, passer devant le lavoir, puis prendre de 
nouveau à gauche sur la route (D130). Parcourir environ 130 m pour 
atteindre le parking de l’aire de jeux, le point d’arrivée (A).

ALTERNATIF : Possibilité de réaliser la randonnée dans le sens 
inverse. Panneau de départ situé sur le parking de l’aire de jeux 
de Chémeré-le-Roi (en face du cimetière, route de Saulges).
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Circuits environnants

Liaisons départementales

Liaisons intercommunales

Continuité

Changement de direction

Mauvaise direction

À VOIR À PROXIMITÉ DE LA RANDONNÉE


